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Advancéd Audio Codèc, è un formato standard di
codifica livello ISO e IEC che deve il suo successo
alla scelta diApple di utilizarlo come formato di rife-
rimento per la piattaforma iTunès e per gli ipod e di
Sony per le PS3. ll formato è interoperabile, multi-
piattaforma e offre un miglior spettro di campiona-
mento rispefto al diretto rivale MP3.

Lossless Audio Codèc, è un formato di codi-
fi€ audio sviluppato dallaApple per la compressione
senza perdita di qualità della musica digitale. I dati
sono memorizati all'intemo di un fomato contenitore
MP4 che ha Ia stessa estensione di una delle Dossi-
bili delMC ma di cui non rappresenta una variante in
quanîo utiliza un metodo di compressione /ose/ess
simile a quello del FLAC che ridu@ te dimensioni del
lfe o!gi!?t9 991 4q :69 %:-

Free Lossless Audio Codec, è un formato di codi-
fica open source, gratuito, multipiattaforma e libero da
brèvetti per la compressione senza perdita di qualità
della musica digitale.

MPEG-1 Audio Layer 3, è un formato di codifim
audio brevettato con perdita dí qualita dèlla musica di-
gitale. ll fattore di compressione raggiungibite è pari
cira a 1:11 e viene raggiunto attraverso tecniche di
psicoacustim che tagliano le frequenze meno perce-
pibili in presenza di altre predominanti e moditicano la
precisionè a seconda della @mplessità del contenuto
da codificare.

Vorbis è un formato di codifìca open source, gratuito,
multipiattaforma e líbero da brevetti per la compres-
sione senza perdita di qualità della musi€ digitale.

Media
Player,
Foobar

iTunes,
Songbird,

Vlc,
Windows

Media
tsrayer,
Foobar.

Pais e oggi da una fondazione con svilup-
patori di tutto il mondo, funziona sia in am-
biente Mac che Windows, supporta molti
formati audio e video, le sue funzioni sono
estensibili attraverso un sistema a plugin. In-
corpora le funzioni di riproduttore audio e
video con prevalenza del secondo (player).

Foobar 2000, è un soft\r/are opensource e
gratuito sviluppato da Peter Pawlowski, dalla
versione 0.9.5 funziona solo sotto Windows
XP e le versioni di Windows successive. Ca-
ratlerizzato da un'inteÉaccia grafica mini-
malista, il programma risulta leggero in
termini di memoria e CPU utilizzata, anche
se dispone di molte opzioni e caratteristiche
tra le quali funzioni per la gestione di meta-
data e per ottenere un audio di alta qualità.
Mentre il nucleo è a codice chiuso, l'autore
fornisce un esteso SDK sotto licenza BSD,

grazie al quale sviluppare componenti a,gr
giuntivi. Esegue la conversione di CDAudic
come anche la conversione di tutti i format
audio supportati grazie al componente C.otr"l-
verter. Supporta alcuni fórmati ad alta ri*
luzione tra i quali il FLAC, WAV AAC, Wf\ilA
Incorpora le funzioni di riproduttore (playwl
e archivio (jukebox).

Windows Media Ptayer, è il software gr+
tuito sviluppato dalla Microsoft, funziona soh
in ambiente Windows, supporta alcuni foE-
mati ad alta risoluzione (WAV con codifica
speciale) ma non direttamente il FLAC, furr
ziona come piattaforma per la sincronizz+
zione di riproduttori quali quelli prodotti de
Sony, Creative e Samsung, le sue funzior.l
sono estensibili attraverso un sistema a pltr
gin. Incorpora le funzioni di riproduttore (p{a
yer) e archivio (iukebox).
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Dopo aver analizzato formati e software
possiamo dedicarci finalmente ai contenurùi
cioè alla musica sia essa "liquida" o "solida".
Per musica l iquida intendiamo quella gfrÈ
sotto forma di file indipendentemente da
suo livello qualitativo, mentre per musica s+.
lida intendiamo quella veicolata dà un sup
porto tradizionale quale CD Audio, Super
Audio CD, DVDAudio, etc. Le sorgentidella
musica "solida" sono owiamente i negoa
tradizionali ed i siti su Internet specializafr
(Amazon, Feltrinelli, Fonè, Moonlightre-
cords, ecc.). Una volta In possesso del sup.
porto fisico, per poter convertirne il
contenuto in formato liquido, cioè gestibile
mediante il computer, è necessario impor-
tarla all'interno del software mediante il pr+
cesso di ripping, accertandosi di scegliere
un formato senza perdita (/ose/ess) e ad alta
qualità (WAV FLAC, ALAC). Tate oper+
zione più o meno automatica a seconda de
softwareutilizzato dovrà essere svolta la
sciando collegato alla rete Internet il conr
puter in modo di fargli recuperare
automaticamente i titoli delle tracce e l'im.
magine della copertina. Loperazione di im.
portazione è possibile solo a partire dai CD
Audio, mentre non è possibile nativamente
dai Super Audio CD in quanto non sono
state mai concesse le licenze per realizzare
lettori destinati al mercato déll'informatica
che siano compatibili con questo standard.
pertanto la loro importazione awerrà, ove
presente, dallo strato ibrido retrocompatibile
con i CD Audio standarc.
Abbiamo dunque detto che la musica "li-
quida" è quella che nasce sotto forma di file.
viene generalmente acquistata su Intemet e
direttamente trasferita dalla Rete al compu-
ter senza necessità di passare su di un sup
porto fisico. ll negozio più famoso per
l'acquisto della musica liquida è, senza dub
bio, I'iTunes Music Store dellaApple che per
prima ha spinto in grande stile e con impor-
tanti volumi di vendita questo tipo di mer-
cato. All'interno di questo negozio virtuale è
possibile acquistare con grande facilità, at-
tingendo da un catalogo enorme, e a Wea
molto contenuti brani singoli o interi album"
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Wave è un formato di codifica audio sviluppato dalla
IBM e dalla Microsoft, benché ne esista sia una ver-
sione compressa che unà non @mpressa, quest'ul-
tima è quella lafgamente più diftusa.

Wave è un formato di codifìca audio sviluppato dalla
Microsoft, benché ne esista sia una versione com-
pressa che una non compressa, la prima è quella lar-
gamente più diffusa.

iTunes, è il software gratuito sviluppato dalla
Apple, funziona sia in ambiente Mac che Win-
dows, supporta alcuni formati ad alta risolu-
zione (ALAC) ma non direttamente il FLAC, è
la naturale piattaforma per la sincronizazione
del riproduttore portatile di casa Apple, I'iPod
e l'iPhone. Incorpora le funzioni di riproduttore
rphyer) e archivio (jukebox):

SongBird, è un software opensource e gra-
tuito sviluppato dalla Mozilla foundation (la
stessa di Firefox e Thunderbird), funziona
sia in ambiente Mac che Windows, supporta
molti formati, le sue funzioni sono estensibili
attraverso un sistema a plugin. Incorpora le
funzionidi riproduttore (playe) e archivio (1'u-
*ebox\.

Vlc, è un software opensource_e gratuito svi-
luppato originariamente dalla Ecole Centrale


